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Atelier 1 Claudia Stuhlpfarrer - 2a Klasse

~

Turnhelden zeigen ihre Starke

In diesem Atelier zeigen wir, was in uns steckt!

Wir turnen, probieren Neues aus und entdecken, wo wir stark sind
- beim Springen, Balancieren, Klettern, Rollen oder Helfen.

Jede und jeder kann etwas gut!

Sei mutig, hab Spaf} und zeig deine Starke!

Mitzubringen: Turnbekleidung, Haargummi, Turnschuhe,
Trinkflasche
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Atelier 2 Rosemarie Krenn - 3a Klasse

Die Natur - ein wahrer Baumeister - und DU?

Warm anziehen, wir gehen nach draufen!!!

Beobachten, schauen und selber bauen.
Im Team und alleine wirst du auf Entdeckungsreise gehen!

Treffpunkt: Aula
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Atelier 3 Heike Pirker - 3b Klasse
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Das Krafttier in mir

WeiBt du eigentlich, welche Stdrken und Talente in dir stecken?
Gemeinsam mit einem kleinen Giirtelmdill findest du dein ganz
personliches ICH. Ein grandioses Bilderbuchkino mit Spiel und
tierischem Spaf erwartet dich in diesem Atelier!

Bringe deine Farbstifte mit!
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Atelier 4 Heidi Leitner - S3 Klasse, Simone Timmerer-Beren - S1 Klasse, Nadine Kapeller

Gemiitliches Zusammensein in der ASO

Bei diesem Aftelier kannst du dich frei zwischen drei Stationen
bewegen. In jedem Raum diirfen sich jeweils drei Kinder aufhalten.

Station 1: Im Snoezelenraum kannst du Entspannungsmusik lauschen
und, wenn du mochtest, ein Mandala ausmalen oder deiner Kreativitat

freien Lauf lassen. R [i;(

M=

Station 2: Hier kannst du verschiedene Spiele ausprobieren. \\@

|

Wenn du bei einer Station fertig bist, wartet schon die ndachste auf
dichl

Station 3: In dieser Station wird gebastelt.

Bitte bring deine Federschachtel, deine Schere und deinen Uhu-Stick
mit!

Dieses Atelier ist fiir 9 Schiiler!

____________________________________________________________________

Bitte schreibe deine Klasse, z.B. 1a zu deinem Namen dazul
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Atelier 5 Olivia Pollhammer - S2 Klasse

______________________________________________________________________

Der Lowe in mir
Wir gehen auf eine spannende Entdeckungsreise - mitten in die Wildnis.

Wir lesen gemeinsam das Buch .Der Lowe in dir" und begleiten die kleine
Maus auf ihrem Weg, ihren Mut zu finden. Sie zeigt uns, dass auch in
den Kleinsten ein grofer Lowe stecken kann!

Danach wirst du selbst zum Kiinstler oder zur Kiinstlerin:
Du gestaltest deinen eigenen Stdrken-Lowen!

Wir entdecken, dass in jedem von uns ein kleiner Léwe steckt - stark,
mutig und einzigartig!
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Du benotigst Bunt- oder Filzstifte!
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Atelier 6 Marta Khom - DaZ-Raum
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Vielleicht... Grundstufe 2
Wir lesen das Bilderbuch "Vielleicht" und besprechen es
gemeinsam.

Du arbeitest an dir, deinen Talenten und Begabungen.

Vielleicht erfdhrst du mehr tiber dich selbst...




Atelier 7 Andrea Pacher - 2¢ Klasse

______________________________________________________________________

Das kleine Ich bin ich
In meinem Atelier lernst du ,Das kleine Ich bin ich" kennen.

Wir werden gemeinsam die Geschichte lesen und liber die verschiedenen
Gefiihle sprechen.

Wenn du dann noch Lust hast, etwas tiber dich selbst herauszufinden
und ..Das kleine Ich bin ich" zu basteln, dann bist du in meinem Atelier
genau richtig!

Bitte bring deine Federschachtel, Schere und Kleber mit!
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Atelier 8 Anita Maier - 4a Klasse

_________________________

Schreibwerkstatt - , Meine beste Geschichte" - Grundstufe 2

Autorinnen und Autoren aufgepasst! In diesem Atelier dreht sich
alles ums Schreiben. Egal ob Gruselgeschichte, Krimi,
Fantasiegeschichte oder Marchen - hier ist alles moglich. Mit
Kreativitat und nitzlichen Tipps entstehen in unserer
Schreibwerkstatt die besten Geschichten.

Du mochtest deine Geschichte schon bald in den Handen halten?
Dann melde dich gleich an. Auf die Fullfeder - fertig - los!
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Mitzubringen: Federpennal
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Atelier 9 Mareike Pichler - 4b Klasse

FARBENSTARK &

EINZIGARTIG -
DAS BINICH ¢

G 9
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Farbenstark und einzigartig - Meine Superkraft in Farbe

In diesem Atelier wirst du zum Kiinstler deiner eigenen
Superkrdfte!

Hier kannst du zeigen, was in dir steckt: mit bunten Farben und
ganz viel Fantasie. Vielleicht bist du mutig wie ein Lowe, hilfsbereit
wie ein Freund oder kreativ wie ein Erfinder?

Gestalte dein ganz personliches Kunstwerk, das deine Stdrken
sichtbar macht.

Mitzubringen: Filzstifte, Buntstife, Schere, Kleber

______________________________________________________________________

- = e e e e e e e e e e e e e e —

N e e e = = = = = - - - - ——

2b

ASO 2c | s |G




Atelier 10 Christian Zweibrot - 3¢ Klasse

~Mathe mit Spa - Stdrke zeigen, Erfolg erleben”

Mathematik ist viel mehr als ein langweiliges Rechnen mit Zahlen. In |
meinem Atelier wirst du Wiirfelgebdude bauen und entschliisseln, in die i
Welt von Tetris eintauchen oder aber auch die Tiirme von Hanoi kennen E
lernen. |

Wenn du mochtest, kannst du auch lustige Matherdtsel I16sen und
Rechentricks erlernen.

Bitte bring dein Federpennal und deine Filzstifte mit.

______________________________________________________________________
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Atelier 11 Lisa Vallant - 2b Klasse
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KI-Mdrchenwerkstatt

Du liest gerne Geschichten und denkst dir selbst welche aus? Dann
komm in die KI-Mdrchenwerkstatt! Gemeinsam lesen wir ein Mdrchen
und finden heraus, was es spannend macht. Danach schreibst du mit
deiner Gruppe euer eigenes Mdrchen. Zum Schluss hilft uns die KI, ein
passendes Ausmalbild zu eurer Geschichte zu gestalten - das konnt ihr
natirlich bunt ausmalen! Wir lernen verschiedene KI-Modelle kennen
und entdecken, wie man sie sinnvoll und kreativ nutzen kann.

Bitte mitbringen: Federpenal (Bleistift, Radierqummi, Buntstifte) 1
iPad pro Klasse

_____________________________________________________________________
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Atelier 12 Lisa Fixl| - 4c Klasse
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Denk-Detektivel

~
d
-

Logisch denken ist deine Stdrke? Dann bist du in diesem
Atelier genau richtig! Gemeinsam tiifteln, knobeln und
entdecken wir kreative Wege zur Losung. Mit SpaB, Ideen und
Kopfchen kommen wir jedem Ratsel auf die Spur!

Mitzubringen: Federpennal
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Atelier 13 Katharina Kreiter - 1a Klasse

Punkt fiir Punkt zum Kunstwerk

In diesem Atelier dreht sich alles um Geduld, Genauigkeit und
Farbenfreude! Wir tauchen ein in die Welt des Pointilismus - einer
Maltechnik, bei der viele kleine Punkte zu einem grofien Kunstwerk
werden.

Nimm dir Zeit, beobachte genau - und entdecke, wie aus Punkten
Magie wird!
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Mitzubringen: Malschachtel

______________________________________________________________________
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Atelier 14 Philipp Strobl - 2b Klasse
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Sorgenpuppen

Im Workshop basteln wir fréohliche kleine Sorgenpuppe,
die uns Mut machen und an unsere Stdrken erinnern.
Jede Puppe wird zu einem kleinen Freund, der uns Kraf+t
und gute Laune schenkt.
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Atelier 15 Lisa Rautner - 1b Klasse

______________________________________________________________________

The Worrysaurus - Meine Emotionen

Lerne den kleinen Worrysaurus kennen - einen fraghlichen Dino, der
manchmal Sorgen hat und entdeckt, wie er wieder gliicklich und mutig
sein kann. Das Besondere an diesem Buch: Es ist auf Englisch.

Aber keine Sorge - du wirst frotzdem alles gut verstehen.

Bringe in lustigen Spielen deine Emotionen zum Ausdruck und gestalte
zum Abschluss deine ganz eigene Gefiihls-Box.
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Bring bitte dein Federpennal mit!
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Atelier 16 Victoria Fasch- Lowenklasse

______________________________________________________________________

Einer fiir Alle - Alle fiir Einen!

,Einer fur alle, Alle fur Einen!™ - zu diesem Entschluss kommen die Tiere
im gleichnamigen Bilderbuch. Sie ziehen gemeinsam aus, um die Welt zu
entdecken. Die Schwadchen einzelner werden durch die Starken der
anderen ausgeglichen. Jeder wird so akzeptiert, wie er ist.
Wertschatzung und Ricksichtnahme sind die Grundlage ihrer
Freundschaft.

Nach der Bilderbuchprasentation werden wir die Talente aller
Ateliermitglieder anhand von Spielen kennenlernen und die selbst
gestalteten Puzzleteile zu einem gemeinsamen , Starkenbild"
zusammenfugen.

Bitte bring deine Farbstifte oder Filzstifte und deine Schere mit!
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Atelier 17 Theresa Karner

______________________________________________________________________

nur dir!

Mein Korper gehort mirl - meine Grenzen starken

In diesem Atelier entdecken wir gemeinsam, wie man
.Nein" sagt, Grenzen setzt, mutig bleibt und sich selbst
vertraut. Denn: Du bist wichtig - und dein Korper gehort

Dazu tanzen wir einen coolen Gefiihlssong, lesen ein
Bilderbuch und machen spannende Spiele.
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Atelier - Namen und Symbole

Claudia Stuhlpfarrer

Rosemarie Krenn

Heike Pirker

Heidi Leitner

Olivia Pollhammer

Simone Timmerer-Beren

Marta Khom

Andrea Pacher

Victoria Fasch

Anita Maier

Mareike Pichler

Christian Zweibrot

Theresa Karner

Lisa Vallant

Lisa Fix|

Katharina Kreiter

Philipp Strobl

Nadine Kapeller
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Intelligenzen

e Sprachliche Intelligenz: Sprachlich begabte Kinder
haben einen umfangreichen Wortschatz. Sie erlernen
eine neue Sprache schnell und sind oftmals auch
Leseratten.

¢ Logisch-mathematische Intelligenz: Kinder kbnnen gut
abstrahieren und Ahnlichkeiten zwischen Dingen
erkennen. Zudem kénnen solche Kinder gut mit Zahlen
und Mengen umgehen.

¢ Musikalische Intelligenz: Kinder haben keine Probleme
Melodie und Rhythmus zu verstehen und umzusetzen.
Obendrein werden Téne gekonnt zugeordnet und
Melodien mittels Stimme oder Instrument
wiedergegeben.

e Korperlich-kinasthetische Intelligenz: Bei diesen
Schulkindern ist eine beeindruckende Kérperkontrolle
ausgepragt vorhanden und ferner koordinieren sie
muhelos Bewegungsablaufe.

eNaturalistische Intelligenz: Kinder mit naturalistischer
Intelligenz interessieren sich besonders fiir die Umwelt.
Sie kénnen Lebewesen und Dinge um sich herum
erkennen, unterscheiden und ordnen. Dabei analysieren
sie konkrete Objekte, Abldaufe und Zusammenhange in
der Natur. Diese Art von Intelligenz ist praxisnah und eng
mit der Wirklichkeit verbunden.

¢ Raumliche Intelligenz: Kinder mit dieser Begabung
besitzen eine gedankliche Vorstellungskraft, mit visuellen
Gestaltungsformen im Kopf zu experimentieren. Sie
zeigen Interesse fur Bildhauerei und Modellieren. lhre
Begabung kommt auch beim Schachspiel zum Vorschein.
e Intrapersonale Intelligenz: Kinder mit hoher
intrapersonaler Intelligenz wissen Uber ihre Grenzen und
Moglichkeiten Bescheid. Sie erkennen
Gruppendynamiken und wirken auf andere anziehend
und Gerechtigkeit ist ihnen sehr wichtig.

e Interpersonale Intelligenz: Empathisch auf andere
eingehen, einfihlsames Nachfragen Uber die
Befindlichkeit des Gegenlibers und Konflikte mit
Verhandlungsgeschick friedlich 16sen, sind die
wesentlichen Merkmale von Schiilerinnen und Schilern
mit interpersonaler Intelligenz. (Oswald & Weilguny,
2005, S. 77— 78)



